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1. Einleitung

Egal ob bei der Béckerei um die Ecke, bei der Planung der ndchsten Verabredung mit
Freund:innen oder dem Onlinemeeting am Arbeitsplatz: Gberall begegnen uns digitale
Technologien, mit denen wir unsere Lebensbereiche verzahnen, miteinander kommuni-
zieren und kooperieren. Diese Kultur der Digitalitét' umfasst alle Gesellschaftsbereiche
sowie alle Altersgruppen und beeinflusst nachhaltig, wie wir unser Leben jetzt und in Zu-
kunft gestalten. Dabei geht es nicht nur um technologische Fahigkeiten und Fertigkeiten,
auch problemldsendes, kreatives und kritisches Denken sowie die Fahigkeit, kollaborativ
zu arbeiten, sind entscheidende Zukunftskompetenzen, die es im Rahmen einer digitalen
Bildung zu erwerben gilt.

Der Frahen Bildung kommmt in diesem Kontext eine entscheidende Rolle zu. Denn sie tragt
die Verantwortung, Kinder und Jugendliche zur mindigen und selbstbestimmten Teil-
habe in unserer Gesellschaft zu befdhigen. In einer Gesellschaft, in der digitale Medien
ein prédgendes Element sind, mussen elementarpddagogische Institutionen auch auf
die Anforderungen der Digitalitét reagieren. Dabei gentgt es nicht, erst mit dem Schul-
eintritt digitale Technologien in Lehr-/Lernszenarien zu integrieren, denn digitale Bildung
ist weit mehr als das. Kinder wachsen bereits vor Schuleintritt in einer Gesellschaft der
Digitalitét auf: Sie héren abends eine Kinderpodcastgeschichte zum Einschlafen, suchen
gemeinsam mit ihren Eltern nach Ideen fur eine Martinslaterne im Internet, schauen sich
ihre Lieblingsserie im Stream an oder halten beispielsweise Kontakt zu den GroRReltern via
Videokonferenz.

Deshalb macht sich der Ausschuss Fruhe Bildung des Didacta Verbandes stark fur einen
DigitalPakt Kita, der die digitale Bildung im Elementarbereich in den Blick nimmit, sie kri-
tisch hinterfragt und Konzepte fur frihe Bildungsszenarien entwirft, die sowohl die néti-
gen digitalisierungsbezogenen als auch die non-digitalen Kompetenzen berucksichtigen
und férdern. Um diesem Anspruch ganzheitlich gerecht zu werden, braucht es folgende
drei Saulen: (a) medienp&dagogische Konzepte, die die Bedingungen der Digitalitét be-
ricksichtigen, (b) belastbare digitale IT-Infrastrukturen, eine entsprechende Ausstattung,
technischen Support sowie (c) qualifiziertes p&idagogisches Personall.

Dem Einsatz von digitalen Medien in der Elementarbildung wird oft mit Skepsis und Vor-
behalten begegnet (vgl. SWK, 2022; NeuR, 2021). Diese Einschdtzung méchte der Aus-
schuss Fruhe Bildung mit dem vorliegenden Leitfaden aufgreifen und Chancen, Méglich-
keiten und Notwendigkeiten der digitalen Bildung in der Kita aufzeigen. Dabei geht es
nicht um ein ,Entweder-Oder”, sondern um ein ,Sowohl-als-auch”. Denn die Offenheit
gegenuber digitaler Bildung ist der erste wichtige Schritt, um einen DigitalPakt im frah-
kindlichen Bereich zu realisieren.

1 Der Begriff Digitalitat wird in der Literatur und im allgemeinen Sprachgebrauch bisweilen unscharf
verwendet, die Autor:innen des Leitfadens verstehen in Anlehnung an Stalders Definition unter Digi-
talitat, dass digitale und analoge Inhalte zunehmend integriert und beide selbstverstandlicher Teil der

Lebenswirklichkeit werden (vgl. Stalder, 2016).
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Wer wir sind

Im Ausschuss Fruhe Bildung des Didacta Verbandes kommen Unternehmen der
Bildungswirtschaft, Verbdnde, Trdger, Bildungsforscher:iinnen und pddagogische
Fachkrafte zusammen, die sich im Spektrum der frihen Bildung engagieren und Ver-
antwortung Ubernehmen. Der Ausschuss analysiert bildungspolitische Themen und
bezieht Stellung dazu.

2. Was verstehen wir unter digitaler Bildung? Was gehért fur uns zu digitaler Bildung?
(Definitionsebene)

Der Begriff digitale Bildung wird vielfdltig verwendet. Bisweilen wird der Begriff gleich-
gesetzt mit der Anschaffung von digitalen Endgerdten. Diese Auffassung schliefdt h&u-
fig auch die Digitalisierung von analogen Lehr- und Lernmaterialien ein. Hierbei werden
die bisherigen Konzepte der Materialerstellung allerdings lediglich 1:1 vom Analogen ins
Digitale Ubertragen. Dies schépft die didaktischen Potenziale digital-didaktischer Lehr-/
Lernszenarien nicht hinreichend aus (vgl. SWK, 2022). Andere Autor:innen verstehen unter
dem Begriff eher die Umsetzung von Konzepten wie dem 4K-Modell oder den Kompe-
tenzen des 21. Jahrhunderts (genauere Ausfihrungen hierzu finden sich in Kapitel 2.1 des
Leitfadens). Dies sind nur einige exemplarische Auffassungen des Begriffs der digitalen
Bildung; viele weitere sind denkbar und verbreitet.

Wir verstehen digitale Bildung als ganzheitliches Bildungskonzept, das die oben genann-
ten Komponenten nach und nach als Gesamtkonzept in Bildungseinrichtungen imple-
mentiert, mit dem Ziel, Kinder zur Partizipation in einer Kultur der Digitalitét (vgl. Reber &
Schulz, 2023) zu beféihigen. Nur durch passende kompetenzorientierte Konzepte, unter-
stutzende pddagogische Angebote und Schulungen der Fachkréfte sowie die dauer-
hafte Reflexion Uber Fortschritte und Ruckschlége kann frihe digitale Bildung gelingen.
Ein gemeinsames Vokabular sowie der Umgang mit und das Versténdnis von digitalen
Produkten, Prozessen und Begriffen gehéren ebenfalls dazu (vgl. Reichert-Garschham-
mer, 2021). Fachkraften kommt dabei die entscheidende Rolle zu, die Kinder auf dieser
Reise zu unterstUtzen und sie zu begleiten, wenn sie die ersten Schritte im Umgang mit
: digitalen Medien machen. Hierbei mussen wir sie genauso
/ behutsam unterstitzen und begleiten, wie bei ihren ersten
Schritten in der realen Welt. Die Kinder sollen auf diesem
Weg lernen, was beide Welten fur sie bereithalten, was sie
miteinander verbindet oder unterscheidet und sie darin be-
stdrken, souverdn mit digitalen, altersgerechten Angeboten
umzugehen (vgl. Bostelmann, 2021).

Naturlich schaffen wir das nicht alleine in den frihkindlichen
Bildungsinstitutionen: Digitale Medien spielen auch in der Le-
benswelt von Kindern und ihren Familien eine entscheidende
Rolle. Dort treten allerdings andere Motivationen in den Vor-
dergrund, wie zum Beispiel das Bedurfnis nach Unterhaltung
oder die Kommunikation mit Gleichaltrigen und der Familie
(z. B. den GroReltern). Kinder sind neugierig und méchten

Abb. 1: Kind an der Hand eines Erwachsenen
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wissen, was die Erwachsenen so treiben, wenn sie auf inre digitalen Gerate schauen.
Suchen sie Informationen? Kommunizieren sie mit anderen? Spielen sie? Wir kénnen uns
Uber diese unvoreingenommene Neugierde freuen, die naturlicherweise der realen und
der digitalen Welt gilt, denn beide machen unseren Alltag aus.

Im Unterschied zur familiGren Mediennutzung kommt der frihp&dagogischen Einrich-
tung aber ein Bildungsauftrag zu, den sie auch mit Blick auf digitalisierungsbezogene
Kompetenzen altersgerecht erfullen sollte.

Zundchst werfen wir einen Blick auf drei exemplarische Kompetenzmodelle, die uns in der
Debatte um digitale Bildung besonders bedeutsam erscheinen. Dartber hinaus schaffen
die Modelle die Grundlage, um die darauffolgenden Praxis-Impulse einzuordnen. Dabei
ist zu beachten, dass sich die Modelle nicht ausschlie8lich auf den frithpddagogischen
Bereich beschrdnken. Allerdings rdumen die ausgewdhlten Modelle der frihkindlichen
Bildung einen besonderen Stellenwert ein.

2.1 Das 4K-Modell

Das 4K-Modell ist durch die Initiative P21 (Partnership for 21st Century Learning) entstan-
den. P21 ist ein Zusammenschluss von Expert:iinnen aus Bildung, Politik und Wirtschaft,
deren Ziel darin besteht, Uber Bildung im digitalen Zeitalter nachzudenken und mégliche
Standards zu entwickeln (vgl. Battelle for Kids, 2021). Dieses Modell aus den USA wurde
erstmals in Deutschland von Andreas Schleicher (Direktor OECD) auf der Digitalmesse
re:publica 2013 vorgestellt und ist seitdem auch im deutschsprachigen Raum présent.

Das 4K-Modell beinhaltet vier Kompetenzen, die als besonders wichtig fur die Zukunft

angesehen werden. Diese sind (in keiner festen Reihenfolge) Kreativitdt, kritisches Den-
ken, Kollaboration und Kommunikation (vgl. Battelle for Kids, 20190, 2019b; bpb, 2022).
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Abb. 2: Das 4K-Modell
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Kreativitét: die Kompetenz zur Ideenfindung und Weiterentwicklung von Ideen, um Neues
zu erschaffen oder Existierendes zu verbessern. Sie kann auch mit der Problemlésungs-
kompetenz einhergehen.

Kritisches Denken: die Kompetenz, Fragen zu stellen, mégliche Probleme im Voraus zu
erkennen und sachlich zu hinterfragen.

Kollaboration: die Kompetenz zur Zusammenarbeit. Hierzu gehért, wie man erfolgreich
und produktiv mit anderen zusammenarbeitet.

Kommunikation: die Kompetenz, die eigenen Gedanken und Ideen klar und versténdlich
anderen mitteilen zu kénnen. Zusatzlich die Fahigkeit, Gedanken und Ideen von ande-
ren zu verstehen, zu reflektieren, zu ergénzen und bei Bedarf nachzufragen, um Missver-
sténdnisse zu vermeiden.

Diese vier Kompetenzen gelten als wichtig, nicht nur in der Schule, sondern auch im
spdteren Berufsleben, denn hier hat sich ein Wandel vollzogen. Friher wurde ein Beruf

in einer Ausbildungsstdtte erlernt und jahrelang ausgeubt. Das entspricht héufig nicht
mehr der Realitdt. Wichtige Kompetenzen werden nicht nur formell in Bildungsinstitutio-
nen gelernt, sondern auch in téglichen Aktivitdten. Zusdatzlich gehen viele Expertinnen
davon aus, dass manche Tatigkeitsfelder, die spéter ausgetbt werden, heute noch gar
nicht existieren. Daher gewinnen diese grundlegenden Kompetenzen (4 K) in einer Kultur
der Digitalitdt an Bedeutung. Nur durch ein hohes Mal an Flexibilitat sind die Kinder und
Jugendliche in der Lage, die spdteren Verdnderungen ihrer Lebens- und Arbeitswelt mit-
zugestalten (vgl. Netzmedien AG, 2017) und souverdn zu partizipieren. Kinder bestmaéglich
auf eine sich wandelnde Welt vorzubereiten, ist kein neues Ziel der frihen Bildung — diese
alte pddagogische Pramisse erfdhrt durch die Integration digitaler Bildung in den Ele-
mentarbereich eine nétige Aktualisierung. Das 4K-Modell und das noch differenziertere
Modell der Kompetenzen des 21. Jahrhunderts dienen als internationale Richtlinien, un-
abhdngig vom Bildungsplan oder Lehrcurriculum (vgl. IQES, 2022; OECD, 2020; Battelle for
Kids, 20190, 2019b).

2.2 Kompetenzen des 21. Jahrhunderts

Das Modell Kompetenzen des 21. Jahrhunderts wurde von der OECD — Organisation for
Economic Growth and Development (Die Organisation fur wirtschaftliche Zusammen-
arbeit und Entwicklung) entworfen und durch das World Economic Forum weiterentwi-
ckelt. Dieses Modell ist ein umfassender Entwurf, Bildung als kontinuierliche Entwicklung
Uber die gesamte Lebensspanne zu denken (lebenslanges Lernen). Fur eine gelingende
Bildungsbiographie mussen Schuler:innen viele Fahigkeiten und Fertigkeiten mitbringen.
Diese lassen sich folgendermalRen gruppieren: Allgemeinbildung, Kompetenzen und
Charaktereigenschaften.
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21st-Century Skills

Allgemeinbildung Kompetenzen Charaktereigenschaften
Wie Schuler Kulturtechniken Wie Schuler komplexe Wie Schuler sich in einer sich standig
im Alltag anwenden Herausforderungen meistern wandelnden Welt behaupten

1. Lesen und Schreiben @ 7. Kritisches Denken 11. Neugierde
(Problemldsendes k
2 Rechnel Denken) . 12. Initiative

: [’ 12 g[] 8. Kreativitat 13. Beharrichkeit | Riickgrat

Q 9. Kommunikation 14. Anpassungsfahigkeit

A2\ 10 Kollaboration 15, Leadership

Okaonomische Bildung

6. Kulturelle und staats- 16. Soziales und kulturelles
burgerliche Bildung Bewusstsein

Lebenslanges Lernen
Abb. 3: Kompetenzen des 21. Jahrhunderts

Allgemeinbildung - Kulturtechniken im Alltag anwenden
Hier sind die traditionellen Fachbereiche zu finden, wie Lesen und Schreiben, IT-Wissen
oder naturwissenschaftliche Kenntnisse.

Kompetenzen - komplexe Herausforderungen meistern
Hier sind die 4Ks (Kritisches Denken, Kreativitét, Kommmunikation und Kollaboration) ab-
gebildet.

Charaktereigenschaften - sich behaupten in einer Welt, die sich stéindig verdndert
Hier sind Eigenschaften wie Initiative, Beharrlichkeit oder Anpassungsféahigkeit zu finden
(vgl. World Economic Forum, 2016; Friedrich Verlag GmbH, 2022).

2.3 Fokus Friihe Bildung: Lernfelder flir digitale Medienkompetenz

Far den deutschsprachigen Raum hat Antje Bostelmann essentielle medienpddagogi-
sche Kompetenzen im Zusammenhang der Digitalisierung dargestellt (vgl. Bostelmann,
2021). Dieser Ansatz sei hier erwdhnt, weil er — stdrker als die internationalen Dokumente
— die Frahe Bildung in den Blick nimmt. In den Uberlegungen von Antje Bostelmann ge-
héren die Bereiche Produktionskompetenz, Technikkompetenz und Informationskompe-
tenz zum Bildungscurriculum von Kindergdérten und Grundschulen.!

1 Die Bedeutungsdimensionen der Begriffe ,Medienpddagogik”, ,Medienbildung und ,Medienkompe-
tenz” werden in der Literatur teilweise synonym verwendet (vgl. Friedrichs-Liesenkétter, 2019). Inner-

halb dieses Leitfadens werden sie als Bestandteile einer nachhaltigen digitalen Bildung verstanden.
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Technik-
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Informations-
kompetenz

3 neue Themen im
Bildungscurriculum

Abb. 4: Lernfelder fiir digitale Kompetenz nach Antje Bostelmann (2021)

Produktionskompetenz

Die Fahigkeit, Sachen selbst zu erschaffen und digitale Gerdte sowie technische Hilfsmit-
tel unterstitzend dazu zu verwenden. Beispiele dafur sind von Kindern erstellte digitale
Portfolio-Beitrége, Mini-Filme oder Sprachaufnahmen.

Technikkompetenz
Die Fahigkeit, technische Gerdéte zu bedienen, zu verstehen und sie erfolgreich fur Aufga-
ben einzusetzen.

Informationskompetenz

Die Fahigkeit, Medien und darin enthaltene Informationen zu nutzen, zu verstehen und
kritisch zu bewerten. Dazu gehéren nicht nur schriftliche Texte, sondern auch Bilder, Quel-
len, Videos, unterschiedliche Perspektiven der Verfasser, usw. Beispiele hierfur sind die
Fahigkeiten, Emotionen in Medien zu erkennen und einzuordnen, die Glaubwurdigkeit von
Informationen und Bildern einzuschdtzen und Zusammenhdnge zu verstehen.

3. Warum ist digitale Bildung in der Kita bedeutsam? (Bedeutungsebene)

Wie eingangs ausgefuhrt, gehéren digitale Medien zur Lebensrealitét von Kindern. Im
familiGren Umfeld sind die Zugdénge fur die Kinder zu Medien allerdings sehr unterschied-
lich. Die Bandbreite reicht von Eltern, die ihren Kindern einen reflektierten und begleiteten
Umgang mit den digitalen Medien erméglichen, tber Familien, in denen ein unreflektier-
ter und unbegleiteter Umgang Ublich ist, bis hin zu solchen, bei denen der Umgang mit
digitalen Medien den Kindern strikt verboten ist. Die Ergebnisse aus der miniKIM Studie
2020 verdeutlichen, dass grofe Wissenslicken zum Thema Kinder- und Jugendme-
dienschutz bestehen: ,Uber vier von zehn Befragten kennen nach eigener Angabe keine
Filterprogramme, Uber ein Viertel weil nicht, wo man sich zu diesem Thema informieren
kann” (mpfs, 2021). Aus diesen Befunden lassen sich Bildungsfelder und —auftréige fur die
digitale Bildung im Elementarbereich ableiten.
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Kindertageseinrichtungen kénnen ein professionelles Pendant zur familiéren Situation
sein und daran mitwirken, bestehende Kompetenzunterschiede auszugleichen. Mit einer
fundierten Haltung zur digitalen Bildung ermdglichen sie den Kindern einen weiteren, ggf.
alternativen Zugang zur Digitalitdt. Dabei geht es nicht darum, bestehende pddagogi-
sche Ansdtze zu ersetzen, sondern ein Nebeneinander und ggf. eine Verzahnung der ver-
schiedenen Bereiche zu schaffen. Primdrerfahrungen und haptische Erlebnisse sind und
bleiben fur die Entwicklung der Kinder unabdingbar. Digitale Medien kénnen aber zusdatz-
liche Handlungs- und Erfahrungsréiume bereitstellen und zum gemeinsamen Entdecken,
Erforschen und Bearbeiten anregen und wichtige Zukunftskompetenzen anbahnen. Das
Ziel dabei ist eine digitale Alphabetisierung mit Augenmal3, denn digitale Medien bergen
far Kinder neben vielen Chancen auch Risiken. Gleichwohl sind digital kompetente Kinder
vor den Risiken besser geschutzt. Kinder, die sich bewusst mit digitalen Medien ausei-
nandersetzen durften, haben eine deutlich gréRere Chance, selbstbestimmt und kom-
pete)nt in einer Gesellschaft der Digitalitét zu agieren (vgl. Neul3, 2021; Lepold & Ullmann,
2018).

Kinder haben das Recht auf ein gutes Aufwachsen und ganzheitliche Bildung sowie auf
Schutz und Partizipation in der ,digitalen Welt” (vgl. BMFSFJ 2018; Stiftung Digitale Chan-
cen 2022). Schon 2017 hat die Kultusministerkonferenz die Kompetenzen in der digitalen
Welt (vgl. KMK 2017) als vierte Kulturtechnik — neben Lesen, Schreiben und Rechnen —
festgehalten und sieht sie als Voraussetzung fur die gesellschaftliche Teilhabe. Das be-
deutet, dass Kinder Handwerkszeug bendtigen, um diese Kompetenzen zu erwerben und
selbst eine reflektierte Haltung zu entwickeln. Es geht somit auch im Bereich digitaler Bil-
dung um die Notwendigkeit Bildungschancengerechtigkeit zu ermdéglichen. Denn digitale
Bildung kann die (analoge) Methodenvielfalt fur die Pédagog:innen insofern erweitern,
dass bspw. unkompliziert und regelmdaRig naturwissenschaftliche Projekte im Kita-Alltag
umgesetzt werden kdénnen, individuell auf sprachlich heterogene Gruppen oder differen-
ziert auf einzelne Kinder eingegangen werden kann.

Ziel ist dabei nicht eine Uberfrachtung des Kita-Alltages mit digitalen Endgerdten, son-
dern eine pddagogisch uUberlegte, entwicklungsangepasste Ergéinzung und Erweiterung
der bestehenden Konzepte. Dies bedarf einer Erweiterung der Rahmen- und Orientie-
rungspléne, um das Bildungsziel der ,digitalen Medienbildung” (vgl. SWK, 2022) in Kitas
zu erreichen. Die Befdhigung der Kinder zu ,Medienkompetenz und Medienmundigkeit”
(ebd.) benétigt Zeit, ein schrittweises Vorgehen und vor allem eine kompetente p&dago-
gische Begleitung.

Zudem zeigen Reports und Prognosen von Expertiinnen, dass 85 Prozent der Berufe der
Zukunft, die den Kindergartenkindern von heute offenstehen werden, zum jetzigen Zeit-
punkt noch nicht erfunden sind. Die Kinder von heute werden die digitalen Dirigenten der
Zukunft sein, daher ist die Auseinandersetzung mit digitaler Bildung im Elementarbereich
nicht nur wichtig fur die gesellschaftliche Teilhabe im sozialen, sondern ebenso im wirt-
schaftlichen Sinne (vgl. Netzmedien AG, 2017). Der Blick auf die Auswirkung von digitali-
sierungsbezogenen Kompetenzen auf die Bildungs- und Partizipationschancen von Kin-
dern bestdatigt also, dass digitale Bildung als integraler Bestandteil des p&ddagogischen
Alltags gesehen werden sollte, da nur so allen Kindern dhnliche Chancen fur die Zukunft
gegeben werden kénnen (vgl. KMK, 2021).
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4. Wie kann digitale Bildung sinnvoll in der Kita umgesetzt werden?

Digitale Medien sind in den vielfdltigsten Variationen présent und ohne jeden Zweifel ein
fester Wegbegleiter von Kindern, nicht erst im Grundschulalter. Elementarp&ddagogische
Einrichtungen sind auf die Lebenswirklichkeit der Jungsten spezialisiert. Umso wichtiger
ist es, auch dort bereits den Umgang mit digitalen Medien und ihren Inhalten als The-
menrepertoire in die pddagogische Arbeit aufzunehmen, um eine digitale Bildung mit
Augenmald zu gewdhrleisten. Daher méchten wir hier Best Practice Impulse vorstellen
und zeigen, wie sinnvolle, digital und analog gestaltete Lernsettings in pddagogischen
Prozessen eingesetzt werden kénnen.

4.1 Auf den Spuren ins faszinierende Innere

Das erste Beispiel zeigt, wie Interaktionen mit digitalen Medien als gemeinsame For-
scher:innen- und Entdeckeriinnenerlebnisse gestaltet werden kébnnen. Endoskop- und
Mikroskopkameras erméglichen Untersuchungen mit Detailaufnahmen und geben uns
Menschen einen Zugang in die Welt, die wir mit unseren Augen im Alltag nicht wahrneh-
men wurden. In der Fruhen Bildung eréffnet das Integrieren von Endoskop- und Mikro-
skopkameras neue Perspektiven: Kleinste Details Uber Lebewesen und Uber die Naturbe-
schaffenheit von Gegenstdnden lassen sich so durch exploratives Lernen erfahren.

Kénnen Sie sich vorstellen, wie es innerhalb einer tief ausgegrabenen Grube im Sandkas-
ten aussieht, in der sich Regenwasser angestaut hat? Mit grol3er Begeisterung beschdéf-
tigen sich Kinder im Allgemeinen mit Wasser(tropfen), Matsch oder Pfitzen, sobald diese
sich gebildet haben. Der Sprung hinein, das Verschmieren und das Spritzen von Wasser-
tropfen, das Matschen sowie Experimente zum Schwimmen und Sinken, sind Aktivitéten,
die Kinder téglich auf ein Neues voller Neugierde erproben.

Um das Innenleben einer mit Wasser gefullten Sandgrube zu erforschen, brauchen Kin-
der zundchst Schaufeln, um diverse Kandle, Stralden und Gruben innerhalb des Sand-
kastens anzulegen. Schépfutensilien, Pipetten und Behdlter kénnen auRerdem zusdétz-
liche Aktivit&iten zum Experimentieren (z. B. die Entnahme von Wasserproben) anregen.
Far ein ganz besonderes Highlight benoétigen Sie dartber hinaus eine Endoskopkamera,
ein Kinder-Tablet sowie eine Mikroskopkamera oder eine Lupe. Zur Durchfihrung dieses
Lernsettings empfiehlt es sich, in einer Kleingruppe von bis zu funf Kindern zu arbeiten.
Im Gesprdchskreis kann zundchst das Wasser beobachtet werden. Dabei stellen sich die
unterschiedlichsten Fragen: Wie sieht es aus? Welche Farbe hat das Wasser? Warum ist
das so? Befinden sich Tiere im Wasser? Welche Gegenstéinde kénnen schwimmen, wel-
che gehen unter? Welche Erwartungen haben die Kinder? Gibt es Unterschiede hinsicht-
lich der Erwartungen vor dem Einsatz der Endoskopkamera und wahrenddessen?

Im weiteren Verlauf fihren die Kinder die Endoskopkamera in die Grube hinein. Was kann
beobachtet werden? Was passiert, wenn ein Stein oder Erde mit einer Schaufel in die
Wasserpfutze hinzugefugt wird? Impulse zur Wasserprobenentnahme erméglichen es
auRerdem, Untersuchungen des Matsch-/Regenwassers vorzunehmen und dessen Be-
standteile mit dem Tablet sowie einer Mikroskopkamera oder der Lupe herauszufinden.
Welche Verdnderungen und Unterschiede in den einzelnen Wasserproben lassen sich
feststellen? Besprechen Sie die unterschiedlichen Vermutungen und Erkenntnisse der
Kinder und stellen Sie Vergleiche mit den tatsdchlichen Entdeckungen an. Ein denkba-
res Erweiterungsangebot kann beispielsweise sein, die Matsch-/Regenwasserprobe mit
Leitungswasser und Trinkwasser zu vergleichen.
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Auch jenseits des Sandkastens sind spannenden Entdecker:innentouren mit der Endo-
skopkamera keine Grenzen gesetzt. So begeistern sich Kinder beispielsweise auch fur
die Erkundung von Md&use- oder Maulwurfsléchern, Hohlrdumen in B&dumen, verlassenen
Wespennestern, Gemusebeeten, Léchern oder Hohlrdumen in Wanden. Ebenfalls kén-
nen diverse GefdlRe mit unterschiedlichem Material befullt und anschliefdend untersucht
werden. Dieses Beispiel verzahnt individuelles exploratives Lernen, differenziertes Wahr-
nehmen und Beobachten mit ersten Erfahrungen im Umgang mit digitalen Medien. Wel-
che Ideen und Stellen finden Sie mit den Kindern im Alltag, um verborgene Schdtze unter
die Lupe zu nehmen?

4.2 Geheimnisvolle Ratseljagd

In einem weiteren Beispiel mdéchten wir ein geheimnisvolles Ratselspiel zur sprachlichen
Bildung vorstellen. Es initiiert das kreative Gestalten und das Produzieren eigener Medien
im Bereich Fotografie und Sprache fur Kinder ab funf Jahren. Ziel ist es, Themen aus dem
Alltag der Kinder aktiv einzubinden, indem sie mit dem Tablet oder mit einer Fotokamera
auf eine abenteuerliche Tour von Motiven gehen und im weiteren Verlauf die fotografier-
ten Objekte ihrer Mitspieler erraten kénnen. Als Ausgangspunkt kann hierfir eine Ge-
schichte oder ein aktuelles Thema dienen, mit dem die Kinder derzeit beschdftigt sind.

Damit die ausgewdhlten Gegenstéinde fur die Kinder ein wahrer Ratsel-Schatz sind, wer-
den jeweils Nah-/Detailaufnahmen sowie Normalfotografien angefertigt, sodass diese
zu einem Ratespiel zusammengelegt werden kénnen. W&hrend der Motivsuche kénnen
beispielsweise Schwerpunkte im Bereich der frihkindlichen Sprachférderung gesetzt
werden, indem Reimwaérter fotografisch festgehalten werden. Was reimt sich auf Haus? -
eine Maus! Was fallt ihnen zum Wort Hand ein? — vielleicht Sand, oder eine Wand?

Eine Erweiterung des Angebots kénnte durch eine Motivjagd mit Fokus auf sogenannte
,Komposita’ erreicht werden. Die Suche wird dabei so gestaltet, dass zwei oder mehrere
Objekte ausgewdhlt werden, die ein zusammengesetztes Wort ergeben. Beispiele hierfur
sind: Kopf — Kissen, Hand — Schuhe, Hand — Tuch, Taschen — Tuch, Stroh — Hut, Blicher -
Schrank, Eier — Becher. Sicherlich finden die Kinder noch viele weitere ideenreiche Va-
rianten, die sich kombinieren lassen, heraus. Sobald die ausgewdhlten Gegensténde der
Kinder fotografiert und gedruckt sind, kann das Rétseln losgehen!

Je nach Verfugbarkeit kénnen die Aufnahmen auch an eine Wand mit einem Beamer
projiziert werden. Nach Méglichkeit teilen Sie die Kinder in mehrere Kleinteams ein, min-
destens jedoch zwei. Das Kind, das den Gegenstand fotografiert hat, sollte an dieser
Stelle seinen Schatz zundchst geheim halten, um die anderen Kinder raten zu lassen. Im
ndchsten Schritt kann das Kind Tipps fur Lésungsstrategien mit auf den Weg geben. Das
Team, das die meisten Objekte und Wérter erraten hat, hat gewonnen. Grundsdtzlich
|&sst sich die Durchfuhrung im pddagogischen Alltag sowohl in Einzelarbeit als auch in
einer Kleingruppe von drei bis vier Kindern umsetzen. Je nach Verfugbarkeit des Medien-
materials sind die Gestaltungsvarianten vielfdltig.

Das Lernpotenzial in dieser Aktivitat liegt darin, die sprachlich-kommunikative Kompe-
tenz durch Sprachbildung und Wortschatzerweiterung zu férdern, wie auch das laute
erzdhlerische Denken anzuregen. Reimt exemplarisch ein Kind auf das Wort Haus, eine
Maus und méchte mehr Uber das Tier erfahren, so kann auf diesem Weg bspw. durch
Eingabe in das Tablet mit einer Kindersuchmaschine Wissen angeeignet werden.
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Das ist nicht die einzige Anschlussméglichkeit fur weitere sprachlich-kommunikative
Aktivitaten: Insgesamt kann rund um das Thema Umwelt beispielsweise die Tier-, Natur-,
und Pflanzenwelt zum Leben erweckt werden, indem von den Kindern recherchierte Infor-
mationen in einem weiteren Schritt versprachlicht werden. Sie beschreiben in ihrer Aktivi-
tat Merkmale, erkldren in inren eigenen Worten und erwerben gleichzeitig bedeutsames
Wissen. Dartber hinaus erfahren Kinder den Einsatz des Internets als kreatives Werkzeug
zur Wissensbeschaffung, wégen die Qualitét der Ergebnisse kritisch ab und beziehen
diese auf die eigene, reale Erfahrungswelt.

Die Potenziale der beiden Beispiele liegen auf der Hand: Eingebettet in Bildungsszenarien
zur digitalen Bildung férdern digitale Medien kognitive und sprachliche Kompetenzen,
wie das Zuhoren, die Merkfahigkeit, das Erkennen von Bedeutungen und Symbolen, das
Nacherzdhlen und das verstehende Zuhdéren sowie die praktische Anwendung dieser im
Spielkontext. Es wird deutlich, dass gerade die Mischung aus analogem und digitalem
Explorieren, Verstehen, Erfahren sowie Gestalten den p&ddagogischen Alltag ausmacht
und dass sich die digitalen Endgerdte nicht in den Vordergrund dréngen, sondern nattr-
lich in den Arbeitsprozess eingebunden sind. Je mehr Kinder mit Digitalitat in BerGhrung
kommen — sei es zu Hause oder in der frahkindlichen Bildungsinstitution — desto mehr
mussen wir uns bemuhen, ihnen auch Erfahrungen und Umgebungen zu bieten, die sie
mit der Natur und der realen Welt um sie herum verbinden.
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FAQ - Bedeutsamkeit digitaler Bildung in der Friihen Bildung

1. Mein Kind sitzt zuhause schon vor dem Bildschirm, muss das denn in der Kita auch
noch sein?

Eine nachvollziehbare Sorge — sofern digitale Medien nur mit Bildschirmzeit in Verbin-
dung gebracht werden. Bildungsangebote mit digitalen Medien unterscheiden sich
jedoch fundamental von passiv konsumierbaren Unterhaltungsprogrammen und den
meisten Spiel- und ,Lern-“Apps. Vielmehr geht es um pddagogisch konzipierte und be-
gleitete Aktivitaten, in denen digitale Gerdte bzw. Produkte wie ein Tablet, eine App, eine
Mikroskopkamera oder ein programmierbares Spielzeug nur dann eingesetzt werden,
wenn sie ein pddagogisches Potenzial bieten und Kinder zum eigenstdndigen Denken
und Gestalten animieren. Diese Aktivitdten kommen oft auch ganz ohne Bildschirm aus,
wenn z. B. spielerisch und mit haptischem Material wie Bausteinchen vermittelt wird, was
Pixel oder ein Algorithmus eigentlich sind.

2. Wie sollen digitale Medien das Kita-Team entlasten, es scheint mehr Arbeit zu sein,
alle zu Uberzeugen. Wie kénnen wir digitale Bildung umsetzen, wenn wir sowieso kaum
Personal haben und warum?

Digitale Bildung bildet ein breites Spektrum ab; mit Gerdten wie CD-Playern, Digital-
kameras, Filmprojektoren, Tablets und Produkten wie Apps, CDs oder programmierten
Spielzeugen lassen sich nicht nur spannende pddagogische Aktivitéten fur die Kinder
umsetzen. PCs, Tablets und bestimmte Apps lassen sich hervorragend fur organisato-
rische Aufgaben wie Dokumentation und Portfolioarbeit nutzen. Das spart Zeit und kann
auch fur die Elternkommunikation genutzt werden, wenn z. B. der Waldausflug der Igel-
gruppe mit Bild- und Tonaufnahmen dokumentiert und unter aktiver Beteiligung der Kin-
der ein digitales, multimediales Fotobuch erstellt wird. Die Investition in Uberzeugungs-
arbeit kann das Team also mittelfristig entlasten, in jedem Fall aber bereichern.

3. Wie erkenne ich den padagogischen Wert eines digitalen Angebots (z.B. Apps) und
kommuniziere ihn effektiv?

Darauf gibt es keine einfache Antwort, allerdings gibt es einige Orientierungspunkte, die

die Angebote bieten sollten und die sich auch gut eignen, andere zu Uberzeugen:

« Hilft das digitale Angebot, einen bestehenden Bedarf besser oder effizienter
abzudecken?

+ Gute digitale Angebote ersetzen keine zwischenmenschlichen Interaktionen,
sondern werten diese auf.

+ Kinder werden von guten digitalen Angeboten angeregt, selbststdndig zu denken,
sich neues Wissen anzueignen und Dinge zu gestalten.

4. Wie erstelle ich ein Medienkonzept fir meine Einrichtung bzw. warum brauche ich
eines?

Ein Medienkonzept hilft, das Thema ganzheitlich zu betrachten und es dem Konzept der
eigenen Einrichtung anzupassen. Wichtige Aspekte sind die Bertcksichtigung aller wich-
tigen Akteure (Kinder, Fachpersonal, Eltern, Tréiger, etwaige Kooperotionspartner), die
Anschaffung der benétigten Gerate, Berticksichtigung der IT-Infrastruktur, aber auch die
Bef&higung des pddagogischen Personals, digitale Gerdte im pddagogischen Alltag ein-
zusetzen. Ein Medienkonzept zu erstellen, bringt einen dazu, diese Punkte fur sich und in
ihrem Zusammenspiel zu durchdenken und schafft eine gute Grundlage fur die
Umsetzung. 12
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5. Sind digitale Medien zu einem so frihen Zeitpunkt in der kindlichen Entwicklung wirk-
lich nétig/sinnvoll?

Digitale Technologien und Gerate gehdren zur Alltagsrealitat von bereits einjdhrigen Kin-
dern. Sie davor abzuschirmen und zu ,bewahren” ist quasi nicht méglich. Daher kommt
es erst recht darauf an, sie dabei zu begleiten, einen selbstbestimmten, altersgerechten
Umgang mit digitalen Medien zu erlernen — innerhalb, aber auch aufderhalb der Familie.
Viele Bedenken rund um die Nutzung digitaler Medien beziehen sich auf ein unreflektier-
tes, unmundiges Nutzungsverhalten, dem man am besten vorbeugt, indem man Kinder
zu kompetenten, kritisch-reflektierten Gestaltern ihrer auch digitalen Welt macht.

6. Ich kenne mich nicht gut genug aus mit digitalen Medien und digitaler Bildung, wo
kann ich mich weiterbilden?

Erste Anlaufstellen sind bundeslandspezifische Ministerien und Staatsinstitute (z. B. IFP in
Bayern, Nifbe in Niedersachsen), lokale medienp&dagogische Zentren oder privatwirt-
schaftlichen Bildungsanbieter und Verb&nde wie der Didacta Verband e. V., die Impulse
und Einstiegsangebote bereithalten, um sich mit digitalen Kompetenzen vertraut zu ma-
chen. Entsprechende Links sind unter FAQ 18 zu finden.

7. Was muss ich zum Thema Datenschutz wissen bzw. beachten? Gibt es eine Ubersicht
von DSGVO-konformen digitalen Lésungen?

Es gibt zu diesem Thema kommerziell vertriebene Fachliteratur und auch frei zugéng-
liche Expertisen und Empfehlungslisten wie z. B. auf der Internetseite zum bayerischen
Modellversuch ,Medienkompetenz in der Frihp&dagogik starken” des Staatsinstituts fur
Frihp&dagogik und Medienkompetenz (IFP) oder beim Niederséchsischen Institut fur
frihkindliche Bildung und Entwicklung (Nifbe).

8. Wie kann ich meinen Tré&ger Uberzeugen, dass digitale Bildung sinnvoll und eine In-
vestition wert ist?

Um ihrem Bildungsauftrag gerecht zu werden, mussen Kitas gute Lé6sungen fur die digi-
tale Bildung entwickeln. Digitale Kompetenzen sind die vierte Kulturtechnik (vgl. KMK, 2017,
2021), ihre Férderung ist daher eine Investition in die Zukunftskompetenzen der Kinder.
Statt sich dem wachsenden politischen Druck entgegenzustellen, gilt es die Rahmen-
und Orientierungspldne fur Kitas sowie die eigenen Bildungsangebote zeitgemal’ weiter-
zuentwickeln und zu bereichern (vgl. SWK, 2022). So kann auch der Ruf der eigenen Ein-
richtungen verbessert werden. Gleichzeitig bedeutet der Einsatz guter digitaler Ldsungen
eine organisatorische Entlastung (z. B. bei der Entwicklungsdokumentation und Kommu-
nikation mit den Eltern) bei gleichem Personaleinsatz.

9. Gibt es Einrichtungen oder Kindergartentréiger, die schon erfolgreich digitale Bildung
umsetzen, an denen man sich orientieren kénnte?

In den Bundeslandern wurden wissenschaftlich begleitete Modellversuche umgesetzt
wie z. B. 2020 in Bayern das Programm ,Medienkompetenz in der Frihpddagogik stér-
ken”, in dem 100 Kitas Gber mehrere Jahre fur die Umsetzung ihres digitalen Bildungsauf-
trags qualifiziert wurden. Erkenntnisse, Expertisen und verlinktes Material sind meistens
offentlich zugénglich und geben interessante Impulse (siehe FAQ 18).
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10. Das Thema digitale Bildung im Kindergarten ist spannend, aber auch Uberwdéltigend,
wo fange ich an? Gibt es eine Checkliste oder einen Leitfaden?

Das ist richtig, es ist ein weites Feld. Zum Glluck haben sich schon viele Einrichtungen und
Akteure auf den Weg gemacht und unterstitzen bei einem leichten Einstieg, siehe FAQ 6
und FAQ 9.

11. Brauche ich eine medienpddagogische Fachkraft, um digitale Bildung in unserer Ein-
richtung einzufihren und umzusetzen?

Nein, denn es gibt viele Moéglichkeiten, sich inspirieren zu lassen und den richtigen Ein-
stieg zu finden (siehe FAQ 9). Naturlich gibt es wichtige Aspekte zu bedenken, da es nicht
nur um die Anschaffung von Gerdten geht, sondern auch darum, diese p&ddagogisch
nutzen zu kédnnen. Jemandem im Team daflr mehr Zeit und Fortbildungsmaéglichkeiten
einzurGumen, kann sich lohnen, ist aber nicht der einzige Weg zu gelungener digitaler Bil-
dung.

12. In der Kita geht es doch darum, dass die Kinder das echte Leben und keine virtuellen
Realitéten kennenlernen!

Die Kita ist ein Lebens- und Bildungsraum, der es Kindern erméglicht, ihr direktes Lebens-
umfeld auch aulderhalb ihrer Familie zu erkunden und zu erforschen und so bedeutende
Schritte in ihrer Sozialisation zu gehen. Das fordert alle Sinne und schliel3t idealerweise
sowohl den analogen als auch den digitalen Raum ein. Denn Bildungsangebote wie ein
Besuch bei der Feuerwehr kbnnen wunderbar mit digitalen Elementen angereichert wer-
den, wenn mit der Digitalkamera Fotos und Videos gemacht werden, die dann gemein-
sam in einem digitalen Buch zu einer Geschichte kombiniert werden, sodass das neue
Wissen reflektiert, dokumentiert und den Eltern vorgestellt werden kann.

13. Die Kinder sollen in der Kita doch matschen und klettern und nicht vor dem Tablet
sitzen.

Ja, unbedingt! Ein ausgewogenes Bildungsangebot umfasst soziale Interaktionen, in de-
nen sich Kinder ausprobieren und weiterentwickeln kbnnen, Elemente, die mdglichst viele
ihrer Sinne anregen, andere mit Fokus auf Bewegung und Feinmotorik, und unbedingt
auch solche, die Kinder kognitiv anregen und ihren Horizont erweitern. Kitas, die diesem
Anspruch umfénglich gerecht werden wollen, finden ein ausgewogenes Verhdltnis zwi-
schen diesen Anforderungen und wissen, an welchen Stellen digitale Medien sinnvoll ein-
gesetzt oder werden kénnen.

14. Die Medienerziehung sollte dem Elternhaus Uberlassen werden. Nur die Eltern wissen,
was in lhrer Familie als angemessen und passend empfunden wird.

Die Kita ist ein auRerfamilidrer Bildungsraum, in dem Kinder unabhd&ngig vom sozio-
6konomischen Status und den Gegebenheiten ihrer Herkunftsfamilie Lernerfahrungen
machen durfen und sollen — das ist gelebte Bildungschancengleichheit. Kitas sollten die
i.d.R. bereits sehr frihen Medienerfahrungen der Kinder paddagogisch aufgreifen und sie
dabei begleiten, einen kreativen, aber auch kritischen und in jedem Fall altersgerechten
Umgang zu Uben.
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15. Die Kinder wissen doch von zu Hause schon viel mehr tGber digitale Medien als wir, da
mussen wir das Thema nicht noch in der Kita bedienen.

Digitale Bildung verfolgt ganzheitliche, kompetenzorientierten Ziele und umfasst daher
weit mehr als die Nutzung digitaler Medien, wie sie eventuell im Elternhaus erfahren wird.
Daruber hinaus gilt, dass Kinder es geniel3en, auch einmal die Expert:innen zu sein und
andere gerne an ihrem Wissen teilhaben lassen. Wenn man dafur offen ist, kann man so
sogar die Selbstwirksamkeit der Kinder und den Lernerfolg des Medieneinsatzes stdrken.
(Siehe auch FAQ 14)

16. Wenn die Kinder Gelegenheit zur Mediennutzung haben, dann machen sie doch
nichts anderes mehr.

Tatsdéchlich sind gerade digitale Spiele und Medienplattformen so gestaltet, dass sie
eine enorme Faszination auf Kinder (und Erwachsene gleichermalen) ausuben. Sich
dieser Sogwirkung zu entziehen, erfordert ein Maf3 an Selbstkontrolle, das Kinder h&ufig
noch nicht aus eigener Kraft aufbringen. In der digitalen Bildung werden die Kinder aber
nicht mit derartigen Angeboten alleine gelassen. Diese sind immer eingebunden in ein
pdadagogisches Angebot, das digitale mit nicht-digitalen Anteilen kombiniert. So kann
den Kindern von vornherein kommuniziert werden, welche Arbeitsschritte am digitalen
Gerdt stattfinden und wann dieses wieder beiseitegelegt wird. Die manchmal schwierige
Ubergangssituation gestaltet sich viel einfacher, wenn es im Anschluss direkt mit dem
ndchsten Schritt weitergeht. Auch fur das private Umfeld gilt: Eine spannende Anschluss-
aktivitat erleichtert es sehr, sich von einem digitalen Endgerdt zu I16sen.

17. Warum muss den Kindern ein Tablet oder PC zur Verfigung gestellt werden? Warum
ist es nicht mit nur einer Digitalkamera getan?

Eine Digitalkamera ist ein gutes Werkzeug, um pddagogische AktivitGten umzusetzen
oder anzureichern. FUr sich genommen sind die Gestaltungsmaoglichkeiten mit einer
Kamera jedoch sehr eingeschrdéinkt. Andere Gerdte sind fur Kinder heute ebenso Teil ihrer
Lebenswirklichkeit und bieten viele weitere tolle Optionen. Selbstgemachte Bilder sind
beispielsweise ein wunderbarer Ausgangspunkt fur die Erstellung eines digitalen Foto-
albums, einer Collage oder einer animierten Bildergeschichte. So erwerben Kinder wich-
tige digitale Kompetenzen und gehen die ersten Schritte, selbst mindige Gestalter:innen
ihrer auch digitalen Lebenswelt zu werden.

18. Interessante Links

Staatsinstitut fur Frihpéddagogik und Medienkompetenz (IFP)
https://www.ifp.bayern.de
https://www.kita-digital-bayern.de

https://www.kita.bayern

Niedersdchsisches Institut fur frihkindliche Bildung und Entwicklung
https://www.nifbe.de

Hessische Landesanstalt fur privaten Rundfunk und neue Medien (LPR)
https://rananmausundtablet.de/willkommen
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Stiftung Digitale Chancen
https:[Ewww.digitole—choncen.de[
https://kinderrechte.digital/index.cfm
https://www.gutes-aufwachsen-mit-medien.de

Wiener Bildungsserver — Verein zur Férderung von Medienaktivitdten im schulischen
und aufderschulischen Bereich
https://medienkindergarten.wien/startseite
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